Physique - Chimie B . _ + Partie 2 : Lumiére et image +
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Placer les mots suivants dans la bonne place : la Terre, le cone d’'ombre, éclipse de Soleil, alignés, éclipse de Lune.

- Lors d’une éclipse de soleil, la Terreet la Lunesont ..., :

- Quand la Lune passe entre le Soleilet ..............................

-Quand laLlune pénétredans .........ccccooeeeeeeceeeeieaaes

lsfagitdune coosssnnsanansin :

Répondre par vrai ou faux Proposer une légende sur le schéma suivant pour

chacune des lettres a, b, cd et e.
- La partie sombre de I'objet est 'ombre portée

- La partie non éclairée de I'écran est 'ombrepropre | | @ . T

- Un objet placé dans le cone d’'ombre d’un autre ‘ | R
objet est invisible car non éclairé ’

- Un objet éclairé par une source de lumiére
rouge a une ombre portée rouge

2 Exercicen°d

1= Qulest-ce.quiune sowrce:ponctuelle 2. .. c.ooinnninniinninaiinininnniinininsinniiivaee

2-Quest:cequiunesource etendue 2 .oaannannsiinnannn iR s
S={esk-co e ONIDYe Tt m = Mill willlainlll Wil Saieaiie e iy i et e
= QR ESECE GUE IR PENOTRDINE . oo osssinsrnesnsoismsmermiasmssisssss oames s sr e SR O EP S TR eSS E RS SR AR A SR SIS E RS

5- Que se passe-t-il si 'objet est transparent 2 ... ... e e aaaaas

() Exercice n°5 ] | @

Une source ponctuelle éclaire un cube placé devant un écran

1- Reproduis le schéma a (vue de profil), puis dessine - @ : &crafh

I'ombre portée du cube sur I'écran. vue de face

2- Reproduis le schéma b (vue de face), puis dessine
I'ombre portée du cube sur I'écran.
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III. On considére le schéma ci-dessous :
B
AT 0

o Tracer I’image A’B’ obtenue par cette chambre noire. ny

| Chambre noire

a L’image A’B’ est :
[] droite [ ] renversée -
B Donner deux facteurs qui influent sur la qualité de ’image A’B’
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n Une source lumineuse éclaire successivement une balle opaque
depuis les positions A, B, C et D (figure ci-dessous). o
Positions de la source Ecran :
D e *@}
g -
B e Balle Ombre
A e
Identifier la position de la source lumineuse permettant d’obtenir I’ombre
de la balle a I’endroit indiqué sur I’écran. g
Cocher la bonne réponse
A : B ; C : D
a Tracer, sur la figure, les rayons lumineux limites pour obtenir I’ombre sur I’écran.
- J
% i Conseil : Sois précis dans tes tracés et soigne tes réponses ! } *+
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